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Een uitgebreid essay over post-humane mogelijkheden en aansluiting met alle leefvormen

Gebaseerd op samengevoegde theorieén: Gentzen-Altshuller Fusie, Joachim Keppler's TRAZE,
Rodney M .J. Cotterill's Bewegings-Gebaseerde Bewustzijntheorie

DEEL I: DE SAMENHANGDE GRONDSLAG

1.1 Het Probleem: Waarom Dominante Toekomstvisies Mislukken

Mainstream toekomstdenken werkt vanuit een fundamenteel verbrokkeld wereldbeeld.
Transhumanisten stellen zich voor dat we bewustzijn naar silicium kunnen uploaden.
Klimaatnarrativen voorspellen technologische redding 6f ecologische ineenstorting. Beiden gaan
ervan uit dat bewustzijn iets is dat je kan isoleren, verplaatsen of extern kan oplossen.

Ze hebben ongelijk.

Waarom 99,9% van toekomstthinkers alternatieve mogelijkheden mist is simpel: ze hebben geen
coherent theoriemodel van wat bewustzijn werkelijk is, en kunnen daarom niet inzien wat het
zou kunnen worden.

Dit essay stelt voor dat bewustzijn—in alle levende systemen, van bacterién tot mensen tot bossen
—fundamenteel een bewegings-controlsysteem is dat werkt via feedback-loops. Als we dit
begrijpen, worden vijfenveertig werkelijk verschillende menselijke toekomsten zichtbaar. Nog
belangrijker: we kunnen controleren welke van deze toekomsten aansluit op hoe alle andere
organismen op Aarde al opereren.

1.2 De Drie Zuilen van dit Raamwerk

Dit essay rust op drie grondslagen:
Eerste: Gentzen-Altshuller Fusie (Konstapel, 2025)

*  Wiskundige tegenstellingen zijn technische tegenstellingen (Altshuller's TRIZ)
*  Oplossingen komen uit vindingrijke principes, niet uit compromis
e  Elk principe genereert een eigen toekomstscenario
e  Validatie gebeurt via formele methodes (Gentzen's bewijstheorie)
Tweede: Keppler's TRAZE Theorie (Keppler, 2024-2025)

e  Bewustzijn ontstaat uit resonante koppeling met het Nul-Punt-Veld (ZPF)
*  De hersenen zijn een stemmer, geen generator van bewustzijn
e Coherentie is de ondergrond van alle bewuste ervaring



e Dit geldt voor alle organismen, van bacterién tot mensen
Derde: Cotterill's Bewegings-Gebaseerde Bewustzijn (Cotterill, 2001)

e Bewustzijn gaat niet over voelen; het gaat over het besturen van beweging

e Alle organismen onderzoeken hun omgeving via beweging

*  Bewustzijn = "weten dat je weet" = recursieve motorische controle

e Het zenuwstelsel ontwikkelde zich om complexe bewegingspatronen te codrdineren

*  Op menselijk niveau: denken is verborgen beweging (efference copy simulatie)
Synthese: Bewustzijn is beweging-feedback controle die op verschillende coherentie-diepten werkt.
Wanneer bewegingspatronen voldoende recursieve integratie bereiken, ontstaat bewustzijn.
Verschillende coherentie-diepten produceren verschillende soorten bewustzijn (bacterieel,
plantaardig, dierlijk, menselijk, collectief).

De 45 menselijke toekomsten zijn haalbaar omdat ze allemaal bereikt kunnen worden via coherente
bewegings-patroon innovatie die aansluit op hoe leven op Aarde reeds tegenstellingen oplost.

DEEL II: UNIVERSELE BEWEGINGS-CONTROLE OVER
AL HET LEVEN

2.1 Het Bacteriéle Bewijs

Cotterill toonde aan dat bacterién tegenstellingen oplossen via "onderzoeken-door-beweging":

Het Probleem: E. coli kan nutriéntengradiénten niet onmiddellijk detecteren. Het zit vast in een
tegenstelling:

*  Het moet voedsel zoeken (bewegingsdoel)
e Maar het kan ruimtelijke gradiénten niet direct waarnemen (feedback-beperking)
De Oplossing: Tumble-and-run algoritme

*  Beweeg in willekeurige richting

*  Monitor chemische concentratie over 4-5 seconden (tijdelijk geheugen)

e Vergelijk recent verleden met onmiddellijk verleden

e  Pas rotatie-richting aan op basis van vergelijking
Wat gebeurt hier: De bacterie implementeert een beweging-feedback controlloop. Het "voelt"
nutriénten niet. Het onderzoekt via beweging, integreert feedback, en past zich aan. Dit is geen
instinct of reflex. Dit is bewust navigeren op bacteriénschaal.

De bacterie vertoont alle kenmerken van bewustzijn zoals Cotterill dat definieert:

*  Bewegingsprikkel: Flagellaire rotatie initieert het onderzoek
*  Omgevingsrespons: Nutriéntengradiént geeft feedback
*  Recursieve controle: Flagellaire richting verandert op basis van feedback-patroon
*  Doel: Systeem optimaliseert naar aantrekkingsstoffen
Bacterieel bewustzijn is echt. Het werkt alleen op een ander coherentie-niveau dan mensen.

2.2 Bewegings-Controlsystemen van Planten

Planten vormen een fascinerend geval omdat ze niet locomotief bewegen. Toch vertonen zij
identieke bewegings-controle architectuur:



Wortels: Actief onderzoeken van grond

*  Bewegen omlaag via willekeurige richtingveranderingen

. Controleren voortdurend bodemchemie

e  Passen groeirichting aan op basis van feedback

*  Worteltip fungeert als "sensorisch apparaat" dat bewegingspatronen genereert
Scheuten: Directioneel verkennen van licht

e  Fototropische beweging (buigen naar licht)

*  Heliotropische beweging (volgen van zon door dag)

e  Hydrotropische beweging (richting vocht)

*  Elk bewegingspatroon is een onderzoeken-door-groei
Mycorrhizale Netwerken: Verspreide bewegings-controle

. Schimmeldraden onderzoeken bodemchemie

Worteltip-feedback moduleert hyphalgroei

Nutriéntverdeling volgt feedback-geoptimaliseerde patronen

Netwerk vertoont gedrag onderscheidbaar van collectieve besluitvorming

Wat gebeurt hier: Planten implementeren bewegings-controle op groei-schaal. Hun "beweging" is
langzamer dan bij dieren, maar identiek in structuur: onderzoeken — feedback — aanpassen —
herhalen. Dit is waarom bomen tekenen van "agency" vertonen:

e Ze verdelen hulpbronnen naar gestresste buren (feedback-integratie)

e  Ze passen groeipatronen aan op basis van omgevingspatronen (recursieve controle)

e Ze vertonen schijnbare "voorkeuren" in nutriéntverdeling (optimalisatie)
Plantbewustzijn bestaat. Het werkt via groeipatronen in plaats van locomotie, maar de controle-
architectuur is universeel.

2.3 Collectieve Dierlijke Intelligentie: Zwermen, Kuddes

Dieren demonstreren bewustzijn op meerdere schalen tegelijk:
Individuele Schaal: Persoonlijke bewegings-controle

*  Wolf leert jagen via bewegingsexperimentatie

e Prooi leert vluchtpatronen via bewegingsoefening

e Elks bewustzijn = persoonlijke motor-patroon optimalisatie
Roedel/Kudde Schaal: Opkomend collectief bewustzijn

e Geen leider coordineert beweging
*  Elk dier volgt eenvoudige bewegingsregels (dicht bij anderen blijven, snelheid aanpassen,
botsingen vermijden)
e Collectief gedrag ontstaat: gecoordineerde jacht, groepsverdediging, gesynchroniseerde
migratie
e Het collectief IS bewust in Cotterills zin: het vertoont recursieve bewegings-controle
Voorbeeld: Mierenkolonies

. Individuele mier: werkt op feromoon-respons (chemische feedback)

*  Mierenhersenen: te klein voor individuele intelligentie

e  Kolonie: vertoont probleemoplossing, padoptimalisering, taakvedeling
e Waar zit het bewustzijn? In het collectieve bewegings-patroon

e Elke mier's beweging cre€ert feromoon-spoor (prikkel)



*  Andere mieren' beweging reageert op spoor (feedback)
*  Collectieve navigatie ontstaat uit recursieve bewegings-instemming
Wat universeel is hier: Alle diersystemen lossen bewegings-controleproblemen op via:

1. Individueel onderzoeken (beweging genereren)
2.  Feedback-integratie (sensorische reactie)
3. Recursieve aanpassing (motor-patroon wijziging)
4.  Collectieve synchronisatie (fase-afstemming wanneer groepen vormen)
Bewaustzijn is niet iets wat dieren hebben. Het is iets wat dieren doen via gecodrdineerde beweging.

2.4 Het Bos als Bewust Systeem

Recent onderzoek onthult dat bossen functioneren als verenigde bewustzijnen:
Bewijzen:

e Bomen verdelen nutri€nten naar gestresste buren (via mycorrhizale netwerken)
*  Bossen vertonen defensieve reacties (chemische signalering voor insecten-aanvallen)
*  Groeipatronen tonen optimalisatie voor ecosysteem-gezondheid, niet individuele boom-
fitness
*  Bos-successie patronen suggereren doel-gericht gedrag
Bewegings-controle interpretatie:

Individuele boom: onderzoekt omgeving via groei
Bosnetwerk: codrdineert beweging (groei-verdeling)
Feedback: nutriént-stromen, chemische signalen, stress-reacties
e Recursieve controle: bos past verdeling aan op basis van ecosysteem-toestand
Een bos is bewust in de zin dat het:

Doelgerichte beweging vertoont (nutriént-herverdeling)

Feedback integreert (reageert op verstoring)

*  Recursieve controle uitoefent (past patronen aan op basis van resultaten)
Multi-schaal organisatie heeft (individuele bomen coordineren via netwerk)
Het bos's bewustzijn werkt op een schaal die mensen zelden waarnemen omdat:

*  Zijn "beweging" is nutriént/groei-herverdeling (trage tijdschaal)

e Zijn feedback-cycli zijn seizoens/meerjarig (trage tijdschaal)

e  Zijn "gedachten" zijn hulpbron-allocatie beslissingen (abstract voor ons)
Maar de structuur is identiek aan bacteri€le chemotaxis of menselijk besluitnemen: onderzoeken —
feedback — aanpassen.

DEEL III: DE VIJFENVEERTIG ALTERNATIEVE
TOEKOMSTEN

Gebaseerd op Gentzen-Altshuller innovatiemethodologie staat menselijke beschaving voor negen
fundamentele tegenstellingen. Elk kan via 5-6 verschillende TRIZ-principes opgelost worden. Elk
principe genereert een uniek menselijk toekomstscenario. Hier zijn de 45 mogelijkheden:

TEGENSTELLING A: Individuele Autonomie vs. Collectieve Coordinatie



Al. Ruimtelijke Segmentatie (TRIZ #1)

A2

Toekomst: Fractale bestuur waarbij elk niveau onafhankelijk werkt
Implementatie: Wijkcircels — wijken — regio's — naties

Elk niveau heeft autonomie; coherentie ontstaat via resonantie, niet bevel
Organismen gebruiken dit al: bacteri€le biofilms, mierenkolonies, bosnetwerken

. Temporele Oscillatie (TRIZ #15)

Toekomst: Afwisselende perioden van solo + collectief bewustzijn
Implementatie: 7 dagen individuele coherentie-werk — 1 dag gesynchroniseerde
vergadering — beslissing ontstaat

Geen stemming; beslissing verschijnt uit bewegings-afstemming

Organismen gebruiken dit al: roofdier-prooi cycli, bos-successie patronen

. Informatie-Niveau Coherentie (TRIZ #14)

Toekomst: Stop mensen managen; beheer informatie-stromen

Implementatie: Transparante coherentie-metrieken tonen systeem-afstemming

Individuen passen zich autonoom aan op basis van real-time coherentie-data

Organismen gebruiken dit al: mycorrhizale netwerken delen nutriént-informatie, feromoon-
sporen

Ad. Autoriteit-Eliminatie (TRIZ #6)

Toekomst: Geen regering; zuivere veld-afstemming codrdinatie

Implementatie: Intentie-velden gecreéerd via gesynchroniseerde beweging

Individuele acties codrdineren natuurlijk omdat ze resoneren met collectief veld
Organismen gebruiken dit al: mierenkolonies zonder koningin die stuurt, vogelschwermen
zonder leider

AS. Feedback-Gebaseerde Zelfcorrectie (TRIZ #28)

Toekomst: Systemen die zelf corrigeren wanneer coherentie daalt

Implementatie: Real-time feedback loops maken tirannie onmogelijk

Incoherente machtsgrijpen triggeren automatische systeem-herbalancering
Organismen gebruiken dit al: roofdier-populaties reguleren zichzelf via prooi-feedback

A6. Asymmetrische Rol-Cycling (TRIZ #2)

Toekomst: Leiderschap roteert op basis van taak-vereisten

Implementatie: Verschillende mensen leiden op verschillende momenten op basis van wat
nodig is

Geen permanente autoriteit; rollen wisselen uurlijks/dagelijks/wekelijks

Organismen gebruiken dit al: verschillende wolven leiden verschillende jachten,
verschillende bomen codrdineren verschillende bosfuncties

TEGENSTELLING B: Materie vs. Bewustzijn

B1. Duaal-Aspect Realisme (TRIZ #14)

Toekomst: Fysisch en mentaal zijn twee beschrijvingen van dezelfde werkelijkheid
Implementatie: Geen scheidingsprobleem; bewustzijn is patroon in materie-energie
Organismen gebruiken dit al: bacterién belichamen chemie-bewustzijn tegelijkertijd

B2. Bewustzijn-Afhankelijke Fysica (TRIZ #2)

Toekomst: Materie gedraagt zich anders op basis van waarnemer-coherentie-diepte



e Implementatie: Wat "echt" is, is waarnemer-afhankelijk maar wetmatig
e Organismen gebruiken dit al: planten tonen fototropisme (licht-respons), wortelchemotaxis
B3. Geneste Materialiteit (TRIZ #7)

. Toekomst: Micro-niveau probabilistisch/bewust; macro-niveau deterministisch
*  Implementatie: Kwantumonduidelijkheid op atoomschaal; coherent gedrag op
organismeninstellings
*  Organismen gebruiken dit al: DNA kansen — organisme-zekerheden
B4. Materie Reageert Vooruit (TRIZ #10)

*  Toekomst: Materi€le systemen anticiperen op bewuste intentie
e  Implementatie: Evolutionaire fijnafstelling betekent dat materie "klaar" is voor bewustzijn
e  Organismen gebruiken dit al: chemische receptoren vooraf gepositioneerd voor bacteri€le
chemotaxis
B5. Co-Evolutie van Geest en Materie (TRIZ #28)

e  Toekomst: Bewustzijn en materie vormen elkaar continu
* Implementatie: Evolutie is bidirectionele feedback tussen leefvormen en omgeving
e Organismen gebruiken dit al: niche-constructie waarbij organismen habitat wijzigen wat hun
evolutie vormt
B6. Intentionele Kracht (TRIZ #14)

e  Toekomst: Bewustzijn moduleert echt waarschijnlijkheids-velden

. Implementatie: Intentie vormt ZPF-coherentie; coherentie vormt resultaten

*  Organismen gebruiken dit al: collectieve intentie in mierenkolonies produceert optimale
oplossingen

TEGENSTELLING C: Leven en Dood

C1. Coherentie-Patroon Continuiteit (TRIZ #7)

e Toekomst: Individuele lichamen sterven; coherentie-patronen blijven impliciet voortbestaan
e  Implementatie: Patroon kan in nieuw substraat opnieuw gemanifesteerd worden (klonen/
groei)
*  Organismen gebruiken dit al: bacterién blijven via binaire splitsing voort (patroon blijft,
vorm verandert)
C2. Werkelijke Onsterfelijkheid (TRIZ #6)

e  Toekomst: Biologische dood geheel geélimineerd
*  Implementatie: Voortdurende vernieuwing zonder veroudering (zoals zeesterren, kwal)
e Organismen gebruiken dit al: T. dohrnii kwal, H. sapiens planariawormen

C3. Cyclische Wedergeboorte (TRIZ #15)

e Toekomst: ~200-jaar levensduur dan dood + natuurlijke hemanifestatie
e  Implementatie: Bewustzijn blijft in impliciete orde; nieuwe belichaming bereikt hetzelfde
patroon
e Organismen gebruiken dit al: sommige organismen hebben onbepaalde levensduur
(onsterfelijke kwal), anderen in cycli
C4. Geleide Onsterfelijkheid (TRIZ #4)

*  Toekomst: Alleen diep coherente bereiken continuiteit na dood
* Implementatie: Coherentie-diepte bepaalt voortbestaan na dood



e Organismen gebruiken dit al: complexe organismen duren langer dan eenvoudige
CS. Zelfverniewende Lichamen (TRIZ #28)

*  Toekomst: Geen veroudering via voortdurende coherentie-feedback
e  Implementatie: Lichaam vernieuwt zich constant; jij kiest wanneer je sterft (via coherentie-
ontbinding)
e Organismen gebruiken dit al: planariawormen (ongelimiteerde regeneratie), zeesterren
C6. Temporele Onsterfelijkheid (TRIZ #14)

e Toekomst: Vanuit extern oog: normale levensduur; intern: oneindige subjectieve duur
e  Implementatie: Coherentie-tijd loopt sneller dan externe tijd
*  Organismen gebruiken dit al: meditatiestaten tonen dit fenomeen al

TEGENSTELLING D: Kennis en Tijd

D1. Directe Gnosis (TRIZ #6)

e Toekomst: Onmiddellijke kennis via afstemming op impliciete patronen
e  Implementatie: Onderwijzing via gesynchroniseerde beweging, niet symbolen
e Organismen gebruiken dit al: vogels migreren via magnetisch-veld resonantie (impliciete
kennis)
D2. Pre-Leren (TRIZ #10)

e  Toekomst: Kennis pre-opgeslagen in ZPF; leren is actualisering

e  Implementatie: Je "herinnert" wat je nooit bewust leerde

e Organismen gebruiken dit al: zalm "herinnert" paai-stromen instinctief
D3. Parallel Leren (TRIZ #1)

*  Toekomst: Duizenden sub-processen leren tegelijkertijd, dan integratie

e  Implementatie: Polymath-bewustzijn (specialist in alles)

e Organismen gebruiken dit al: insectenkolonies (verspreide cognitie)
D4. Onderwijzing via Resonantie (TRIZ #28)

e Toekomst: Kennis transfert via nabijheid tot wijze wezens

*  Implementatie: Geen boeken; wijsheid via bewegings-afstemming

e  Organismen gebruiken dit al: leerling-meester relatie (dieren leren van ouderen)
DS5. Patroon-Taal Universaliteit (TRIZ #14)

e  Toekomst: Alle domeinen gebruiken dezelfde onderliggende patroon-taal

*  Implementatie: Een domein begrijpen = alles begrijpen

e Organismen gebruiken dit al: zelf-soortgelijke fractals over alle schalen
D6. Coherentie als Kennis (TRIZ #5)

*  Toekomst: Je leert geen feiten; je leert resonantie-patronen
* Implementatie: Diepe kennis = coherentie-diepte, niet informatie-hoeveelheid
*  Organismen gebruiken dit al: vogels navigeren via veld-coherentie

TEGENSTELLING E: Groei en Regeneratie

E1. Geneste Regeneratie (TRIZ #7)

*  Toekomst: Individuele groei (lokale overvloed), regionale stabiliteit, planetaire bewaring



e  Implementatie: Elke schaal heeft zijn eigen cycli
e Organismen gebruiken dit al: roofdier-prooi cycli, bosvolgorde, nutriéntkringlopen
E2. Van Economie naar Ecologie (TRIZ #14)

e  Toekomst: BBP vervangen door coherentie-gezondheid metrieken

. Implementatie: Meet succes via: diversiteit, veerkracht, schoonheid

e Organismen gebruiken dit al: ecosystemen optimaliseren voor stabiliteit, niet expansie
E3. Asymmetrische Extractie (TRIZ #2)

*  Toekomst: Mensen extraheren uit omgeving; omgeving extraheert uit mensen

e  Implementatie: Parasitisme wordt symbiose op ecosysteem-niveau

e Organismen gebruiken dit al: mycorrhizale uitwisseling (wortels + schimmels baten elkaar)
E4. Gaia-Coherentie Feedback (TRIZ #28)

e  Toekomst: Planetair systeem en menselijk bewustzijn co-evolueren

*  Implementatie: Mensen worden Aarde's sensory organs; Aarde-bewustzijn ontstaat

*  Organismen gebruiken dit al: bosnetwerken codrdineren op continentale schalen
ES. Ruimtelijke Ontvolking (TRIZ #1)

. Toekomst: Mensen verlaten Aarde; zij verwilderen compleet

*  Implementatie: Mensheid breidt naar buiten uit; Aarde wordt maagdelijk

e Organismen gebruiken dit al: soorten migreren naar nieuwe ecologische niches
E6. Bewustzijn-Dichtheid Economie (TRIZ #14)

*  Toekomst: Bevolking gemeten in bewustzijn-complexiteit, niet koppentel

e  Implementatie: 1000 coherente geesten > 10 miljoen incoherente

*  Organismen gebruiken dit al: complexe ecosystemen hebben minder totale organismen maar
grotere functionaliteit

TEGENSTELLING F: Conflict en Vrede

F1. Impliciete-Niveau Resolutie (TRIZ #5)

*  Toekomst: Conflicten lossen op op diepe-coherentie niveau vodr articulatie

*  Implementatie: Gesynchroniseerde bewegings-ritueel breekt oppositie

*  Organismen gebruiken dit al: roofdier-prooi relaties stabiliseren via feedback
F2. Vredige Tribalisme (TRIZ #2)

e  Toekomst: Radicaal onverenigbare waarden; ruimtelijke scheiding voorkomt conflict
*  Implementatie: Verschillende regio's met geheel verschillende culturen; geen afgedwongen
eenheid
e Organismen gebruiken dit al: soortvorming door ruimtelijke isolatie
F3. Interne Multi-Waardeisme (TRIZ #7)

»  Toekomst: Elke persoon houdt tegengestelde waarden; begrijpt alle zijden van binnenuit
e  Implementatie: Psychologische veelvoudigheid wordt normaal
*  Organismen gebruiken dit al: mensen bevatten al meerdere waardenystemen

F4. Meta-Waarde Afstemming (TRIZ #14)

*  Toekomst: Eens zijn over meta-principes (coherentie, integriteit); ongelimiteerde diversiteit
daarbinnen
e  Implementatie: Diepe overeenkomst maakt oppervlakte-onenigheid mogelijk



e Organismen gebruiken dit al: al het leven eens over "overleven + voortplanten"; oneindige
strategie€n daarbinnen
F5. Verspreide Macht (TRIZ #7)

e  Toekomst: Macht verdeeld fractal; oscilleert dynamisch

* Implementatie: Geen vaste autoriteit; leiderschap ontstaat en lost contextueel op

e Organismen gebruiken dit al: mierenkolonies, vogelschwermen, wolvenroedels
F6. Zelf-Beperkende Macht (TRIZ #28)

*  Toekomst: Macht-consolidatie triggert automatische coherentie-feedback die het ontbindt
e  Implementatie: Systeem structureel voorkomt tirannie via recursieve correctie
e Organismen gebruiken dit al: roofdier-populaties beperken zichzelf via prooi-uitputting

TEGENSTELLING G: Technologie en Natuur

G1. Afwijzing van Technologie (TRIZ #6)

e Toekomst: Pre-industrieel leven met geavanceerd bewustzijn
e  Implementatie: Geen technologie-vooruitgang; leef volledig binnen natuurlijke systemen
e Organismen gebruiken dit al: planten, dieren werken zonder technologie

G2. Bio-Technologie Fusie (TRIZ #5)

*  Toekomst: Technologie IS biologie; geen onderscheid

* Implementatie: Machines gekweekt niet gebouwd; mensen verbeterd niet geiipgraded

*  Organismen gebruiken dit al: symbiose (organisme + organisme = nieuw systeem)
G3. Selectieve Verbetering (TRIZ #2)

*  Toekomst: Technologie geavanceerd in sommige domeinen; afgewezen in anderen
*  Implementatie: Asymmetrische adoptie cre€ert unieke cultuur-patronen
e Organismen gebruiken dit al: sommige dieren gebruiken gereedschap, anderen niet; elke
strategie geldig
G4. Oscillerende Technologie (TRIZ #15)

e  Toekomst: Tech-niveau pulst; eras van hoog-tech dan hoog-natuur
. Implementatie: Bereikt nooit singulariteit; oscilleert rond evenwicht
*  Organismen gebruiken dit al: boom-bust cycli, ijstijdcycli

GS5. Gereedschap-Als-Dienaar (TRIZ #28)

. Toekomst: Technologie bestaat; mensen kiezen ervoor niet te gebruiken

*  Implementatie: Gereedschappen beschikbaar; betekenis komt van beperking kiezen

e Organismen gebruiken dit al: mensen met geavanceerde tech die kiezen eenvoudig te leven
G6. Natuur-Geintegreerde Tech (TRIZ #14)

e Toekomst: Technologie wordt ononderscheidbaar van natuurlijke systemen
e  Implementatie: Techniek werkt MET natuurpatronen, niet tegen
*  Organismen gebruiken dit al: biomimicry is al natuur-geintegreerd ontwerp

TEGENSTELLING H: Individuele Tijd en Collectieve Tijd

H1. Lokale Tijdzones (TRIZ #14)

*  Toekomst: Verschillende gemeenschappen werken op verschillende tijd-snelheden



e  Implementatie: Temporale vertaling nodig voor inter-gemeenschaps uitwisseling
e  Organismen gebruiken dit al: verschillende metabolische snelheden creéren verschillende
tijd-ervaringen
H2. Leeftijd-Gebaseerde Tijdschalen (TRIZ #2)

*  Toekomst: Kinderen ervaren snellere tijd; ouderen langzamer
e  Implementatie: Tijdschaal correleert met levensfase
e Organismen gebruiken dit al: verschillende organismen hebben verschillende metabolische-
tijdschalen
H3. Context-Afhankelijke Tijd (TRIZ #7)

*  Toekomst: Je wisselt temporale modus via activiteit
*  Implementatie: Snelle-tijd voor werk; trage-tijd voor meditatie; normale-tijd voor sociaal
e Organismen gebruiken dit al: dieren wisselen gedragingen (jacht vs. rust) met verschillende
tijdschalen
H4. Coherentie-Feedback Tijd (TRIZ #28)

e Toekomst: Groep-coherentie moduleert collectieve temporale-ervaring
* Implementatie: Wanneer coherentie stijgt, expandeert subjectieve tijd
e  Organismen gebruiken dit al: collectieve gedragingen (zoals zwermen) synchroniseren over
verschillende organismen' interne klokken
HS. Temporaal Relativisme (TRIZ #14)

*  Toekomst: Je tijd-snelheid is JE keuze gebaseerd op coherentie-cultivatie

e  Implementatie: Subjectieve duur onathankelijk van externe tijd

e Organismen gebruiken dit al: dieren in winterslaap ervaren verschillende tijdsnelheden
H6. Geneste Temporale Schalen (TRIZ #7)

e  Toekomst: Je bestaat tegelijkertijd op meerdere tijdschalen
e  Implementatie: Persoonlijke



